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1 DO CONCURSO

1.1 O Estado de Rondoénia, através da Secretaria de Estado da Educagdo em parceria com a
equipe de autores da Tecnologia Microkids langa o Concurso de Criacdo de Games com a intencdo de
ampliar as possibilidades de ensino e de aprendizagem por meio de construcao de jogos digitais, utilizando
as ferramentas Scratch (7° ano), Game Editor (8° ano) ou Game Maker (9° ano), conforme a Colecdo
Microkids do respectivo ano do Ensino Fundamental — Regular, matriculados na rede no ano letivo de
2026.

1.2 O objetivo deste concurso cultural € proporcionar aos participantes os conceitos sobre a
compreensdo da loégica de programagdo, bem como toda a elaboracdo das etapas e desafios que sdo
sugeridos nos games.

1.3 O material produzido deverd acompanhar a escolha da tematica educacional
estabelecida pelo(a) professor(a) “orientador(a)” que promova a valorizacdo da convivéncia, inclusao,
diversidade e socializagao.

1.4 Ao final do concurso, os criadores dos jogos digitais, receberao a premiacao do 1° lugar
— categoria: 7° ano, 8° ano ¢ 9° ano do Ensino Fundamental — Regular ¢ os 10 destaques da competi¢cdo
geral.

2 DOS OBJETIVOS



2.1 GERAL

2.1.1 Promover a inclusdo digital, o pensamento computacional e a valorizagdo da cultura
rondoniense por meio da criacdo de jogos eletronicos educativos, incentivando a criatividade, a inovacao
tecnologica e o protagonismo estudantil nas escolas da rede publica estadual de Rondonia.

2.2 ESPECIFICOS
2.2.1 Enriquecer a pratica educativa.
2.2.2 Aproximar estudantes e professores das novas tecnologias educacionais.

2.2.3 Utilizar a tecnologia como uma maneira de alavancar as possibilidades de ensino e de
aprendizagem.

2.2.4 Explorar questoes da logica de programacao.

2.2.5 Desenvolver estratégias de trabalho em equipe, valorizando as aptidoes de cada
estudante.

2.2.6 Conhecer e utilizar as ferramentas tecnoldgicas para a criagdo de games.
2.2.7 Contribuir para o desenvolvimento cognitivo e raciocinio logico dos estudantes.

2.2.8 Abordar a tematica essencial para a sociedade atual: Educagdo e Cidadania.

3 DA JUSTIFICATIVA

3.1 Considerando os estudos e eventos recentes que destacam, em nivel mundial, a
relevancia dos jogos no processo educativo, a Secretaria de Estado da Educagdo de Ronddnia reconhece a
importancia de promover uma atividade que estimule o desenvolvimento cognitivo e o fortalecimento de
habilidades dos estudantes. A criagdo de games, nesse contexto, favorece a aprendizagem de forma ativa,
envolvente e interativa, possibilitando experiéncias significativas alinhadas a realidade dos estudantes.
Trata-se de uma estratégia pedagdgica que contribui para qualificar as praticas educacionais e impulsionar
novos indicadores para a Educacao no Estado de Rondonia.

3.2 Os estudantes estdo imersos na era digital e j& mantém contato constante com as mais
diversas tecnologias da informagdo e comunicagdo. Nesse contexto, torna-se fundamental promover meios
que estimulem a autonomia criativa e fortalecam as praticas pedagogicas. Segundo Pierre Lévy as criancas
serdo capazes de produzir sons e imagens com os computadores e, mais do que isso, "os procedimentos
intelectuais, os caminhos do pensamento serdo para elas uma matéria-prima perceptivel a ser
continuamente transformada”. A aplicacdo dos games como pratica educativa ainda ¢ pouco explorada no
ensino formal, possivelmente devido a antiga dicotomia entre diversdo e aprendizagem. Por isso, ¢ valido
refletir sobre a importancia de incorporar o lazer as mais diversas modalidades de educagdo. Existe ainda
uma referéncia de que atividades ludicas estdo restritas a educacdo infantil e as séries iniciais. No entanto,
Antunes (2005) defende que, no jogo, para além da competi¢do, ha estimulos ao desenvolvimento
cognitivo e a vivéncia de desafios semelhantes aos que se enfrenta na vida real.

3.3 Neste contexto, as discussdes sobre o uso dos games na educacdo devem partir da
perspectiva educacional, e ndo da logica dos jogos em si, uma vez que a tecnologia deve estar a servigo
das praticas pedagogicas — e ndo o contrario. Quando inserido em uma proposta com intencionalidade
educativa, o uso dos jogos contribui para o desenvolvimento de habilidades essenciais a vida em
sociedade, como planejar agdes com antecedéncia, selecionar informagdes com base em critérios definidos,
tomar decisOes, organizar, relacionar e interpretar dados em diferentes formatos e linguagens. Além disso,
favorece o raciocinio baseado em hipdteses e dedugdes, a resolugdo de situacdes-problema e a socializagao
das decisoes construidas em grupo.

3.4 Vale ressaltar que o projeto se torna mais interessante e facil de planejar quando
realizado de forma interdisciplinar, com a colabora¢do de todos os envolvidos. E fundamental que os
objetivos pedagdgicos do concurso de games fiquem bem claros para os alunos, para que a atividade ndo
se limite a um momento de lazer. A participacdo em equipe oferece a oportunidade de valorizar tanto o
trabalho coletivo por meio da dialogicidade e atividades colaborativas quanto ao protagonismo de cada
participante.



4 DOS PARTICIPANTES

4.1 A competigdo terd como publico-alvo os estudantes integrantes da rede estadual de
educagdo de Rondodnia, das turmas dos 7°, 8° e 9° anos do Ensino Fundamental — Regular matriculados na
rede no ano letivo de 2026, visto que os conteudos de desenvolvimento e criagdo de games, utilizando
Scratch (7°), Game Editor (8°) e Game Maker (9°), conforme abordagem dos livros didaticos da
Colecao Microkids de cada ano.

4.2 Sera permitida a participacdo na categoria individual ou dupla, sendo apenas um(a)
professor(a) orientador(a).

4.3 Poderao participar até 05 trabalhos por turma, para cada unidade escolar.

5 DA TEMATICA

5.1 A tematica do concurso deve refletir questdes essenciais para a sociedade atual, com
foco educativo, estimulando nos estudantes a pratica de valores cidadaos por meio de atitudes e agdes
desenvolvidas no ambiente escolar. E fundamental resgatar o papel da escola como espago de
aprendizagem, vivéncia de desafios e descobertas, além de promover a valorizagdo da convivéncia, da
diversidade cultural e da socializagao.

6 DO REGULAMENTO
6.1 O desenvolvimento do game deve ser, necessariamente, de cunho educacional.

6.2 Os estudantes inscritos devem estar, necessariamente, cadastrados no ambiente virtual
do sistema Microkids.

6.3 O termo de adesdo dos participantes devera estar preenchido corretamente (em anexo).

6.4 S6 irdo concorrer os participantes que entregarem todos os conteudos solicitados do
concurso como: Ficha de Inscricdo (Anexo I), Termo de Autorizacdo de Uso de Imagem e Voz (Anexo II)
assinado pelo responséavel, Planejamento, Making of, o Projeto de desenvolvimento e o executdvel do
game com adicional do arquivo editavel.

6.5 E imprescindivel que o desenvolvimento do game seja realizado exclusivamente pelos
estudantes, contando apenas com a orientagdo do professor responsavel.

6.6 A equipe organizadora poderd utilizar os nomes, fotos, videos e imagens dos
participantes em suas midias sociais para fins de divulgacdo, sem que seja gerada aos participantes
qualquer tipo de remuneracdo, conforme previsto no Termo de Autorizacdo de Uso de Imagem e Voz
(Anexo II).

6.7 O prémio ¢ individual, intransferivel e ndo podera ser convertido, total ou parcialmente,
em dinheiro, nem ser cedido e/ou transferido para outrem.

6.8 Os participantes deste concurso serdo considerados cientes de todas as regras e objetivos
desta competicao, portanto, conhecedores dos seus direitos e deveres.

6.9 Os games produzidos serdo avaliados pelos especialistas em tecnologia educacional da
equipe técnica e pedagogica que compdem a Microkids. A familiaridade dos estudantes com a ferramenta
prevista para seu ano (Scratch / Game Editor / Game Maker) serd considerada como parte da proposta
pedagodgica adotada, valorizando o uso de recursos ja explorados em sala de aula por meio da Colegao
Microkids.

7 DAS INSCRICOES E CRONOGRAMA
7.1 03 a 28 de agosto de 2026 — Periodo de Inscri¢ao e Diagnostico Inicial.

7.1.1 O(A) professor(a) orientador(a) devera preencher o Termo de Adesdo (Anexo I)
incluindo os nomes ¢ séries dos estudantes participantes, além de colher o carimbo da escola. Em seguida,



o documento assinado e carimbado devera ser enviado para o e-mail: avaliacaobasica@seduc.ro.gov.br.
Apos o envio, € necessario aguardar a confirmagao de recebimento por e-mail.

7.2 01 de setembro a 07 de outubro de 2026 — Entrega da documentacio e anexos

7.2.1 O(A) professor(a) orientador(a) devera realizar o envio de todo o material produzido
dentro deste prazo regulamentar. O envio deve conter, obrigatoriamente, a documentagdo pedagdgica e os
arquivos técnicos do jogo, conforme as especificagdes a seguir:

I. Documentag¢io Obrigatoria:
"/Planejamento do Jogo (conforme orientagdes do Item VI do Regulamento).
1Video de Making Of (mostrando o processo de desenvolvimento da equipe).

JTermo de Autorizacio do Uso de Imagem e Voz devidamente assinado pelo
responsavel legal de cada estudante. Atencdo: A auséncia deste documento resultara na desclassificacao
imediata da equipe!

I1. Projeto Técnico (Codigo-Fonte e Executavel):

1O envio do jogo deve incluir tanto o arquivo de edig¢do (cddigo-fonte) quanto o arquivo
executavel para testes, respeitando o formato da plataforma utilizada:

"ISe desenvolvido no Game Editor: Enviar a pasta data completa, o arquivo com extensao
.ged e o arquivo executavel .exe.

"ISe desenvolvido no Game Maker: Enviar o arquivo com extensdo .gm81 e o arquivo
executavel .exe.

"ISe desenvolvido no Scratch: Enviar o arquivo com extensao .sb3 e o arquivo executavel
.exe.

7.3 20 a 26 de outubro de 2026 — Periodo de Votagao do Juri Popular

7.3.1 A votacao do Juri Popular sera realizada exclusivamente no perfil oficial da Microkids

no Instagram ((@microkidsbr), por meio de intera¢do [na foto/video oficial de cada projeto postado no feed
do perfil].

7.3.2 O resultado desta votagdo compde 20 pontos na nota final de classificagdo do
concurso.

7.4 05 de novembro de 2026 — Divulgacdo do Resultado Final

7.4.1 O anuncio oficial das equipes vencedoras sera realizado no dia 05 de novembro de
2026, por meio de uma transmissao ao vivo (Live) no canal oficial da Microkids no YouTube.

7.4.2 O horario da transmissdo sera divulgado previamente nos canais de comunicacio da
SEDUC/RO, no site do evento (www.microkids.com.br/rondonia) e no perfil do Instagram @microkidsbr.

7.4.3 Posteriormente a realizagdo da live, a relacdo por escrito dos vencedores também
ficara disponivel para consulta no site oficial e nos canais de comunicagdo da SEDUC/RO.

8 DO PLANEJAMENTO
8.1 Termo de Adesao/ Inscricao.

8.1.1 A inscricdo dos estudantes devera ser realizada exclusivamente pelo(a) professor(a)
orientador(a) ou pelo(a) gestor(a) da escola, no periodo de 03 a 28 de agosto de 2026.

8.1.2 Para que a inscricdo seja considerada efetivada e valida, o(a) responsavel pela
inscrigdo devera cumprir obrigatoriamente a etapa:

I. Envio do Termo: Enviar o Termo de Adesdo (Anexo I) preenchido com os nomes e
séries dos estudantes participantes, contendo a assinatura do(a) professor(a)/gestor(a) e o carimbo da
escola, para o e-mail: avaliacaobasica@seduc.ro.gov.br. Termos enviados sem assinatura, sem carimbo ou
fora do prazo serao desconsiderados.

8.1.3 O nao cumprimento de qualquer uma das etapas descritas no inciso I deste item



resultard na ndo homologacdo da inscri¢do e consequente desclassificacao da equipe.

8.2 Termo de Autorizacdo do Uso de Imagem e Voz. O documento deverd estar
devidamente assinado pelo responsavel legal do estudante e enviado por e-mail, juntamente com os
demais documentos obrigatorios, at¢é o dia 28 de agosto de 2026, para o e-mail
avaliacaobasica@seduc.ro.gov.br. A auséncia desse documento implicara na imediata
desclassificacdo do(s) estudante(s).

8.3 Criacao de Games. Até¢ o dia 07 de outubro de 2026, cada participante devera enviar
seu game finalizado, atendendo aos seguintes pré-requisitos: nome do aluno e escola, nome do jogo,
género do jogo, classificagdo indicativa (publico-alvo), roteiro, personagens, pontos culminantes, objetivo,
ferramenta utilizada (Scratch / Game Editor / Game Maker) e trilha sonora utilizada.

8.3.1 Além disso, ¢ obrigatdrio o envio do projeto completo de desenvolvimento do game,
ou seja, que contenha o arquivo do jogo com todas as imagens e comandos utilizados. O material
devera ser enviado para o e-mail avaliacaobasica@seduc.ro.gov.br. Os projetos finalistas serdo
posteriormente encaminhados pela Secretaria de Estado da Educacdo de Ronddnia, por meio da Geréncia
Pedagogica de Apoio Integrado — GAPI, ao e-mail: concursomk@microkids.com.br.

8.4 Registros da atividade em sala de aula (Making of). Os estudantes participantes
deverdao fazer um video making of, com registros do processo de criacdo do game e depoimentos dos
envolvidos. O video deverd ter duracdo minima de 1 minuto e maxima de 3 minutos. Todos os
participantes devem estar devidamente uniformizados, mencionando seu nome completo, escola,
municipio e coordenadoria regional.

8.5 Envio do Projeto Técnico (Cédigo-Fonte e Executavel)

O(A) professor(a) orientador(a) deverd enviar o projeto final do jogo respeitando
rigorosamente as especificagdes técnicas de cada ferramenta e ano de ensino, conforme detalhado a seguir:

8.5.1 Especificacdes por Ano de Ensino:

I. 7° Ano (Scratch): Devera ser enviado o arquivo executavel .exe acompanhado
obrigatoriamente do arquivo-projeto editdvel com a extensao .sb3.

II. 8° Ano (Game Editor): Devera ser enviado o arquivo executavel .exe acompanhado
obrigatoriamente da pasta data completa e do arquivo-projeto editavel com a extensao .ged.

II. 9° Ano (Game Maker): Devera ser enviado o arquivo executdvel .exe acompanhado
obrigatoriamente do arquivo-projeto editavel com a extensdo .gm81.

8.5.2 Diretrizes Obrigatorias para o Envio dos Arquivos:

I. Restricdo de Seguranca: Em razdo das politicas de seguranca dos servidores de e-mail
institucionais, que bloqueiam o recebimento direto de arquivos com a extensdo .exe, fica proibido o envio
desses arquivos em anexo direto no e-mail.

II. Forma de Envio (Nuvem): Todos os arquivos técnicos (executaveis e codigos-fonte
editaveis) deverdo ser hospedados em um servico de armazenamento em nuvem (Google Drive, OneDrive
ou equivalente). O link para download correspondente deve ser colado no corpo do e-mail de envio.

III. Permissdo de Acesso: E de responsabilidade exclusiva da equipe garantir que o link
enviado esteja configurado com a permissdo de acesso liberada (ex: "Qualquer pessoa com o link pode
ler/baixar"). Links protegidos ou que exijam permissao manual de acesso poderdo resultar na
desclassificagcdo da equipe por impossibilidade de avaliagao.

IV. Identificagdo: A pasta compartilhada na nuvem deverd estar claramente identificada
com o nome da escola, a série e os nomes dos participantes.

8.5.3 Validacdo do Recebimento: O envio de todo o material técnico ¢ documental
(conforme o item 7.2) devera ocorrer até a data limite de 07 de outubro de 2026 para o e-mail
avaliacaobasica@seduc.ro.gov.br. Apds o envio, a equipe devera aguardar a confirmagdo oficial de
recebimento por e-mail.
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9 DO METODO DE AVALIACAO

9.1 Avaliacao dos games. Os games produzidos serdo avaliados e votados por duas
instancias:

9.1.1 Juri Oficial/Técnico — composto pela equipe pedagogica e técnica do Sistema
Microkids.

9.1.2 Juri Popular — a votacdo sera realizada por meio das midias sociais, especialmente
no Instagram @microkidsbr no periodo de 20 a 26 de outubro de 2026. Os games serdo disponibilizados
no Instagram da Microkids (@microkidsbr) para ampla visualiza¢do. A avaliacdo do Juri Popular sera feita
com base na contagem do nimero total de votos recebidos (engajamento), ndo por notas.

9.1.3 Critério de Pontuagdo: A avaliacao do Juri Popular ndo recebera notas conceituais da
banca examinadora. A pontuacdo (limitada ao maximo de 20 pontos na nota final) serd definida
estritamente com base no engajamento oficial recebido na publicag¢ao de cada projeto.

I. Métrica de Engajamento: Para fins de auditoria da comissdo organizadora, serdo
contabilizadas as seguintes interacdes na publicagdo oficial de cada game:

"JCurtidas (de contas reais);
"JComentarios validos (de contas reais);

“ICompartilhamentos e Salvamentos (extraidos diretamente do Insights interno da
ferramenta da pagina (@microkidsbr).

1. Penalidades: Sera expressamente proibido o uso de ferramentas de automagdo
(robds/compras de curtidas) para inflar os nimeros. Caso seja detectada atividade fraudulenta, a equipe
podera ser desclassificada.

9.2 Etapas de Julgamento.

a) Jari Oficial/Técnico

"/Planejamento — 0 a 25 pontos.

"1Making of — 0 a 15 pontos.

IProduto Final (Projeto Técnico e Executavel) — 0 a 60 pontos.
Formatos obrigatorios por ferramenta:

Scratch (7° ano): Arquivo .sb3 + Executavel .exe

Game Editor (8° ano): Arquivo .ged + Pasta data + Executavel .exe
Game Maker (9° ano): Arquivo .gm81 + Executavel .exe

b) Juri Popular

"1Ap0s a avaliagdo do Juri Técnico, os games pré-selecionados serdo disponibilizados para
votagdo do Juri Popular.

1A pontuacgdo atribuida pelo Juri Popular corresponde a 20 pontos na pontuagao final.
"JEm caso de empate, a decisdo de desempate cabera ao Juri Técnico.

[10s jogos que alcancarem as melhores médias de pontuagdo serdo considerados
vencedores.

9.2.1 A votagdo online realizada pelo Jari Popular nio determina, isoladamente, o
vencedor do concurso. Ela compde a pontuacgdo final, que sera decidida pela soma dos resultados do Juri
Técnico e do Juri Popular.

9.3 Critérios de Avaliacao.

9.3.1 Serdo considerados os seguintes critérios na avaliagdo dos games: originalidade,
inovagao, jogabilidade, correlagdo com a tematica do concurso e carater educacional do jogo. Além disso,
0s jogos serdo analisados quanto ao cumprimento dos aspectos formais previstos neste Regulamento.

9.3.2 Serao considerados nulos, desclassificados e impedidos de concorrer aos prémios,



jogos que:

9.3.2.1 Apresentem dados incorretos, incompletos ou que contenham erros ou inadequagdes
ao disposto neste Regulamento.

9.3.2.2 Possuam contetdo considerado inapropriado, contendo palavras e/ou expressodes de
baixo caldo, contrarias a moral e aos bons costumes.

9.3.2.3 Agridam, direta ou indiretamente, a imagem do Sistema Microkids ou de terceiros.
9.3.2.4 Contenham indicios de plagio.

9.3.2.5 Nao atendam as especificagdes exigidas e/ou quaisquer outras disposi¢des deste
Regulamento.

9.4 Nao sera permitido, em hipotese alguma, o uso de quaisquer expressdes, sinais ou
palavras contrarias & moral e aos bons costumes. Também sao proibidos termos que ofendam a honra ou a
imagem de pessoas, produtos, empresas, meio ambiente, espacos fisicos ou similares.

9.5 Fica vedado o uso de quaisquer elementos que atentem contra a liberdade de
consciéncia, religido, sexo, ideias ou sentimentos de individuos ou associagdes, assim como O UsO
indevido de marcas comerciais, imagens de pessoas e/ou personalidades publicas, partidos politicos ou
qualquer incentivo a maus costumes, violéncia, preconceito, constrangimento, pornografia ou conteudos
semelhantes.

10 DA PREMIACAO

10.1 A premiagdo sera individual, conforme as seguintes colocagoes:
a) Estudantes:

1° Lugar de Destaque por ano de ensino.

[J01 Tablet;

1101 kit brindes Microkids, medalha e certificado de meng¢ao honrosa.
Observagdo: a dupla vencedora serd premiada individualmente.

a.1) 10 Lugares de Destaque

7101 kit brindes Microkids, medalha e certificado de meng¢ao honrosa.
b) Orientador(a)/Professor(a):

7101 conjunto de prémios, composto por um Smartphone e um Kit brindes Microkids.

Observagdo: O(a) professor(a) orientador(a) sera premiado(a) uma unica vez,
juntamente com a premiacao dos estudantes classificados. Em caso de empate ou se o(a) professor(a) for
orientador(a) de mais de uma turma vencedora, o prémio sera concedido uma unica vez, abrangendo todas
as turmas.

c) Escola:

[ Troféu de vencedor do Concurso de Criagao de Games.

11 DAS INFORMACOES ADICIONAIS

11.1 Os casos de empate em qualquer categoria de premiacio, assim como os casos
nao previstos neste Regulamento, serao decididos pela Microkids.

11.2 Todas as informacgdes estardo disponiveis no site
http://www.microkids.com.br/rondonia.

11.3 Para davidas ou informagdes complementares, entre em contato pelo e-mail

avaliacaobasica@seduc.ro.gov.br ¢/ou suporte@microkids.com.br.

Estamos na torcida pelo seu sucesso. Participe!


http://www.microkids.com.br/
mailto:avaliacaobasica@seduc.ro.gov.br
mailto:suporte@microkids.com.br

MASSUD JORGE BADRA NETO

Secretario Estadual de Educacao

ANEXO 1
EVENTO: CONCURSO DE CRIACAO DE GAMES - 2026
PUBLICO-ALVO: ESTUDANTES DO 7° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL - REGULAR

TERMO DE ADESAO DA EEEF
SUPERINTENDENCIA REGIONAL DE

EDUCACAO

Por meio deste, firmamos a adesao ao Concurso de Criacao de Games, promovido pelo
Governo do Estado de Rondonia, através da Secretaria de Estado da Educagdo de Rondonia, em parceria
com a equipe da Microkids Tecnologia Educacional. O concurso tem como objetivo promover a inclusao
digital, o pensamento computacional e a valoriza¢dao da cultura rondoniense por meio da criagcdo de jogos
eletronicos educativos, incentivando a criatividade, a inovagdo tecnoldgica e o protagonismo estudantil
nas escolas da rede publica estadual de Rondonia.

7° anos - Preencher com o nome completo, ano/série, individual ou dupla dos
estudantes inscritos para o Concurso de Criacao de Games.

1)

2)

3)

C))

S))

Professor(a) Orientador(a):




Componente Curricular:

Turma:

7° _anos - Preencher com o nome completo, ano/série, individual ou dupla dos
estudantes inscritos para o Concurso de Criacdo de Games.

1)

2

A3)

C))

S))

Professor(a) Orientador(a):

Componente Curricular:

Turma:

Ao assinar o presente documento a escola acima citada declara que esta ciente do seu
inteiro teor, comprometendo-se com os seguintes pontos:

1. E de responsabilidade da escola divulgar o Concurso de Criagdo de Games no ambito da
comunidade escolar, a fim de promover a mobilizacdo dos demais integrantes da instituicdo. A escola
podera definir um periodo especifico para essa mobilizagdo, utilizando, por exemplo, banners, cartazes e
folders.

2. A escola compromete-se a informar aos responsaveis legais dos estudantes sobre a
adesdo ao Concurso de Criagao de Games 2026, responsabilizando-se por obter a devida autorizagdo por
escrito para a participagdo deles, incluindo o consentimento para uso gratuito de sua imagem e voz. As
autorizagdes deverdao ser anexadas a este Termo de Adesdo. A participacdo sera vetada caso a
documentagio exigida nido seja devidamente apresentada.

3. A escola autoriza a divulgacao das producdes dos estudantes participantes junto a outras
instituicdes escolares, com o intuito de demonstrar e compartilhar os trabalhos realizados.

4. A escola autoriza, desde ja, o uso da imagem e/ou som de voz de seus representantes
(direcdo, coordenacdo, professores e demais colaboradores) em materiais relacionados ao concurso, tanto
em midias impressas (livros, catalogos, revistas, jornais, entre outros) quanto em midias digitais (sites,
redes sociais, entre outros), a titulo gratuito e sem qualquer 6nus.



Autorizacao da Escola/Assinatura da Direcao

Carimbo da Escola

ANEXO |
EVENTO: CONCURSO DE CRIAGAO DE GAMES - 2026
PUBLICO-ALVO: ESTUDANTES DO 8° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL — REGULAR

TERMO DE ADESAO DA EEEF
SUPERINTENDENCIA REGIONAL DE

EDUCACAO

Por meio deste, firmamos a adesao ao Concurso de Criacao de Games, promovido pelo
Governo do Estado de Rondonia, através da Secretaria de Estado da Educagdo de Rondonia, em parceria
com a equipe da Microkids Tecnologia Educacional. O concurso tem como objetivo promover a inclusao
digital, o pensamento computacional e a valoriza¢do da cultura rondoniense por meio da criagdo de jogos
eletronicos educativos, incentivando a criatividade, a inovagao tecnoldgica e o protagonismo estudantil
nas escolas da rede publica estadual de Rondonia.

8° anos - Preencher com o nome completo, ano/série, individual ou dupla dos
estudantes inscritos para o Concurso de Criacdo de Games.

1)

)

3)

C))

S))

Professor(a) Orientador(a):

Componente Curricular:

Turma:




8° anos - Preencher com o nome completo, ano/série, individual ou dupla dos
estudantes inscritos para o Concurso de Criacio de Games.

0y

2)

(€))

“4)

C))

Professor(a) Orientador(a):

Componente Curricular:

Turma:

Ao assinar o presente documento a escola acima citada declara que estd ciente do seu
inteiro teor, comprometendo-se com os seguintes pontos:

1. E de responsabilidade da escola divulgar o Concurso de Criagdo de Games no ambito da
comunidade escolar, a fim de promover a mobilizagdo dos demais integrantes da instituicdo. A escola
poderd definir um periodo especifico para essa mobilizacao, utilizando, por exemplo, banners, cartazes e
folders.

2. A escola compromete-se a informar aos responsaveis legais dos estudantes sobre a
adesdo ao Concurso de Criagdo de Games 2026, responsabilizando-se por obter a devida autoriza¢do por
escrito para a participagao deles, incluindo o consentimento para uso gratuito de sua imagem e voz. As
autorizacdes deverdo ser anexadas a este Termo de Adesdo. A participacio sera vetada caso a
documentacio exigida nio seja devidamente apresentada.

3. A escola autoriza a divulgacao das produgdes dos estudantes participantes junto a outras
institui¢des escolares, com o intuito de demonstrar e compartilhar os trabalhos realizados.

4. A escola autoriza, desde ja, o uso da imagem e/ou som de voz de seus representantes
(diregdo, coordenacao, professores e demais colaboradores) em materiais relacionados ao concurso, tanto
em midias impressas (livros, catdlogos, revistas, jornais, entre outros) quanto em midias digitais (sites,
redes sociais, entre outros), a titulo gratuito e sem qualquer 6nus.




Autorizacao da Escola/Assinatura da Diregao

Carimbo da Escola

ANEXO 1
EVENTO: CONCURSO DE CRIACAO DE GAMES - 2026
PUBLICO-ALVO: ESTUDANTES DO 9° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL — REGULAR

TERMO DE ADESAO DA EEEF
SUPERINTENDENCIA REGIONAL DE

EDUCACAO

Por meio deste, firmamos a adesao ao Concurso de Criacao de Games, promovido pelo
Governo do Estado de Rondonia, através da Secretaria de Estado da Educacdo de Rondonia, em parceria
com a equipe da Microkids Tecnologia Educacional. O concurso tem como objetivo promover a inclusao
digital, o pensamento computacional e a valoriza¢do da cultura rondoniense por meio da criagdo de jogos
eletronicos educativos, incentivando a criatividade, a inovagao tecnoldgica e o protagonismo estudantil
nas escolas da rede publica estadual de Rondénia.

9° anos - Preencher com o nome completo, ano/série, individual ou dupla dos
estudantes inscritos para o Concurso de Criacio de Games.

0y

2

3)

“4)

S))

Professor(a) Orientador(a):

Componente Curricular:

Turma:

9° anos - Preencher com o nome completo, ano/série, individual ou dupla dos
estudantes inscritos para o Concurso de Criacao de Games.



1)

)

3)

C))

S))

Professor(a) Orientador(a):

Componente Curricular:

Turma:

Ao assinar o presente documento a escola acima citada declara que esta ciente do seu
inteiro teor, comprometendo-se com os seguintes pontos:

1. E de responsabilidade da escola divulgar o Concurso de Criagdo de Games no ambito da
comunidade escolar, a fim de promover a mobilizacdo dos demais integrantes da instituicdo. A escola
podera definir um periodo especifico para essa mobilizagdo, utilizando, por exemplo, banners, cartazes e
folders.

2. A escola compromete-se a informar aos responsaveis legais dos estudantes sobre a
adesao ao Concurso de Criagdo de Games 2026, responsabilizando-se por obter a devida autorizagdo por
escrito para a participagdo deles, incluindo o consentimento para uso gratuito de sua imagem e voz. As
autorizagdes deverdo ser anexadas a este Termo de Adesdo. A participacdo sera vetada caso a
documentagio exigida nido seja devidamente apresentada.

3. A escola autoriza a divulgacao das producdes dos estudantes participantes junto a outras
institui¢cdes escolares, com o intuito de demonstrar e compartilhar os trabalhos realizados.

4. A escola autoriza, desde ja, o uso da imagem e/ou som de voz de seus representantes
(direcdo, coordenacdo, professores e demais colaboradores) em materiais relacionados ao concurso, tanto
em midias impressas (livros, catalogos, revistas, jornais, entre outros) quanto em midias digitais (sites,
redes sociais, entre outros), a titulo gratuito e sem qualquer 6nus.

Autorizagdo da Escola/Assinatura da Dire¢ao

Carimbo da Escola



ANEXO II
TERMO DE AUTORIZACAO DE USO DE IMAGEM E VOZ

MENOR DE IDADE
Eu, , responsavel legal
pelo(a) estudante , regularmente matriculado(a)
na Escola , autorizo, de forma gratuita, definitiva e

irrevogavel, o uso da imagem e da voz do(a) menor acima identificado(a) pela Microkids Tecnologia
Educacional, exclusivamente para fins de divulgacao, publicidade e registro institucional do Concurso
de Criacdo de Games 2026, realizado em parceria com aSecretaria de Estado da Educaciao de
Rondoénia.

Esta autorizagdo compreende o uso total ou parcial da imagem e da voz do(a) estudante em
fotos, videos, audios, materiais impressos e digitais, apresenta¢des audiovisuais, redes sociais, sites
institucionais, exposicdes e eventos relacionados ao concurso, bem como sua disponibilizagdo em
bancos de imagem decorrentes de pesquisas e dos resultados do concurso, inclusive em midias nao
previstas neste documento, em territorio nacional ou internacional, sem qualquer limitagdo de tempo ou
numero de veiculagdes.

Declaro estar ciente de que essa autorizacdo ¢ concedida sem onus financeiro e que nada
terei a reivindicar, a qualquer tempo, a titulo de direitos autorais, conexos ou qualquer forma de
indeniza¢ao em decorréncia do uso ora autorizado.

Por ser esta a expressdo da minha vontade, firmo o presente.

Local e data:

Nome completo do(a) responsavel:

Telefone para contato:

Assinatura do(a) responsavel legal:
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Documento assinado eletronicamente por PAULA FERNANDA PIO MACEDO BENARROSH ,
Gerente, em 16/06/2026, as 20:46, conforme horario oficial de Brasilia, com fundamento no artigo 18
caput e seus §§ 1° e 2°, do Decreto n® 21.794, de 5 Abril de 2017.

sell o

eletrbnica

Documento assinado eletronicamente por Daniele Braga Brasil, Coordenador(a), em 17/06/2026, as
09:55, conforme horario oficial de Brasilia, com fundamento no artigo 18 caput e seus §§ 1° e 2°, do
Decreto n® 21.794, de 5 Abril de 2017.

sell o

eletrbnica

Documento assinado eletronicamente por Irany de Oliveira Lima Morais, Diretor(a), em 17/06/2026,
as 11:45, conforme horario oficial de Brasilia, com fundamento no artigo 18 caput e seus §§ 1° e 2°, do
Decreto n® 21.794, de 5 Abril de 2017.

Documento assinado eletronicamente por Massud Jorge Badra Neto, Secretario(a), em 17/06/2026, as
22:34, conforme horario oficial de Brasilia, com fundamento no artigo 18 caput e seus §§ 1° e 2°, do
Decreto n® 21.794, de 5 Abril de 2017.
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-'{—'"-"" A autenticidade deste documento pode ser conferida no site portal do SEI, informando o codigo
verificador 73394465 ¢ o codigo CRC SEE10BOE.

Referéncia: Caso responda este Edital, indicar expressamente o Processo n® 0029.033604/2026-61 SEI n°® 73394465


http://www.diof.ro.gov.br/data/uploads/2017/04/Doe-05_04_2017.pdf
http://www.diof.ro.gov.br/data/uploads/2017/04/Doe-05_04_2017.pdf
http://www.diof.ro.gov.br/data/uploads/2017/04/Doe-05_04_2017.pdf
http://www.diof.ro.gov.br/data/uploads/2017/04/Doe-05_04_2017.pdf
http://sei.sistemas.ro.gov.br/sei/controlador_externo.php?acao=documento_conferir&id_orgao_acesso_externo=0

	Edital 4 Concurso Game-Microkids (73394465)

